
Regeln für das September-Turnier in Tschernitz 

Wer auf welchen Billard spielt wird nur für die ersten Partien einer 
Runde festgelegt. Danach starten die nächsten Spieler auf den 
freiwerdenden Billards. Die Startreihenfolge wird vor der Runde 
bestimmt.  

Eine Partie beginnt per Bandenendscheid. Hierbei bestimmt der 
Gewinner auf welchen Billard er beginnt. 
Der Gegner beginnt dann zeitgleich auf dem zweiten Billard. 
 
Nach jeweils 10 Stoß auf beiden Billard erhält der Sieger einen Punkt, 
bei einem Unentschieden beide jeweils einen Punkt. Danach 
Billardwechsel. 

Gespielt wird in der Vorrunde auf „Best of 7“, im Achtel- und 
Viertelfinale auf „Best of 9“, sowie im Halbfinale und Finale auf 
„Best of 11“. 
Wer zuerst 4, 5 oder 6 Gewinnpunkte erreicht ist der Sieger der 
Begegnung. Sollte es ein Unentschieden (Stand 4:4; 5:5; 6:6) geben, 
wird der Sieger nach erneuten Anfangsball auf dem jeweils letzten 
Billard, durch mindestens 5 Stoß ermittelt. Zur Not wird Stoß für Stoß 
weitergespielt, bis eine Entscheidung gefallen ist. 

Eine Spielverzögerung (z.B. Abwarten bis der Gegner einen Stoß 
ausführt) ist nicht gestattet. Hier kann eine sogenannte Shot-Clock 
zur Anwendung kommen (Ab Ansage hat der Spieler 30“ Zeit einen 
Stoß auszuführen, wenn beide Spieler verzögern spielt die niedrige 
Tischnummer zuerst). Kein ausgeführter Stoß nach 30“, wird als Stoß 
gewertet. 

Nach der Vorrunde kommen die jeweils Gruppenersten und -zweiten 
in je einen Lostopf und werden durch die Turnierleitung 



gegeneinander gelost (Also spielt jeweils ein Gruppenerster gegen 
einen Gruppenzweiten) 

Nach diesem Achtelfinale werden die Sieger der Partien dann in jeder 
Runde gegeneinander ausgelost.    


